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Resumen

Este trabajo analiza el papel que juega la creatividad docente el disefio y desarrollo
de materiales didacticos multimedia de naturaleza artesanal, destinados al aprendizaje de
la lectura en Educacion Infantil. ElI programa utilizado para la confeccion de dichos
materiales es el JClic, aplicacion informatica que hace posible la elaboracion de

rompecabezas, asociaciones, sopas de letras y actividades de texto (visual y escrito),
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incluyendo la posibilidad de insertar video, audio y animaciones. Su uso permite el control
de los aprendizajes mediante registros tales como el limite del tiempo y el numero de
respuestas (intentos).

Recoge los resultados de una investigacion evaluativa de este tipo de materiales
realizada con una escala de elaboracion propia que contiene 118 indicadores que hacen
referencia a la adecuacion curricular y psico-evolutiva, la utilizacion de los cdodigos
expresivos propios de la comunicacion multimedia y la organizacion y funcionalidad de los

materiales producidos.
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1. La creatividad, base para la elaboracion de materiales

didacticos artesanales

El disefio y desarrollo creativo de software educativo es una de las actividades docentes
que mas relevancia esta adquiriendo en los ultimos tiempos, merced a la aparicion de
programas de maquetacion faciles de usar para el profesorado que posee competencias
relacionadas con la alfabetizacion informatico-digital.

El uso de tales programas promueve el desarrollo de la creatividad artesanal de los
docentes, entendida como la capacidad de producir respuestas adaptadas e inusuales
(Barron, 1968); como proceso que tiene como resultado una obra personal, aceptada
como util o satisfactoria por un grupo social en un momento determinado (Stein, 1967) y
como conjunto de condiciones que preceden a la realizacion de producciones de formas
nuevas que constituyen un enriquecimiento para la sociedad (Verter, 1975).

Pensamos con Torrance (1974) que la creatividad aplicada a la elaboracién de
materiales didacticos artesanales se relaciona con la sensibilidad hacia los problemas, las
deficiencias, las lagunas de conocimiento, los elementos pasados por alto, la falta de
armonia, etc.; Por ello se trata de ejercitarla reuniendo la informacion valida, definiendo las
dificultades e identificando los elementos no validos, buscando soluciones; haciendo
suposiciones o formulando hipétesis sobre las deficiencias; examinando y comprobando
ciertas hipotesis, y modificandolas si es preciso, perfeccionandolas vy, finalmente,

comunicando los resultados.
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En este contexto, subrayamos con MacKinnon (1962), que todo proceso creativo
genuino debe reunir tres condiciones: Implica una respuesta o una idea que es nueva o al
menos es infrecuente estadisticamente; se adapta a la realidad en cuento resuelve un
problema (solucidén creativa), y finalmente, es elaborada, desarrollada, aplicada vy
evaluada.

Acertadamente, Pickard (1990) plantea la creatividad como un proceso de
asociacion que implica una transformacién profunda de lo que sabemos hasta el momento
(...) Podriamos llegar a nuevas conclusiones estableciendo nuevas relaciones, anadiendo
nuevos elementos, suprimiendo otros, incrementando su tamafio o, en definitiva,
introduciendo alguna transformacion.

La evaluacién del pensamiento creativo y de los desarrollos practicos que produce
no es tarea facil. Ya en 1991, Ricardo Marin, delimité indicadores de creatividad tales
como la originalidad, la flexibilidad, la productividad o fluidez, la elaboracién (esmero), el
analisis, la sintesis, la apertura mental, la comunicacién (convincente), la sensibilidad ante
los problemas, la redefinicién y el nivel de inventiva (pag. 100-108).

También Del Valle (2005: 282) plantea la existencia de ciertos factores que pueden
tenerse en cuanta en la valoracion de la creatividad:

» Por una parte, las denominadas habilidades propias del pensamiento creativo:
fluidez, elaboracion, originalidad, flexibilidad, resistencia a la oclusién y abstraccién
de titulos

= Por otra, la existencia de puntos fuertes creativos tales como la expresion
emocional, la articulacidn en contar una historia, el movimiento y la accién, la
expresividad de titulos, la sintesis combinatoria (de figuras o lineas), la perspectiva

visual inusual, la visualizacion interna, el humor y la riqueza de imagenes.
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Numerosos estudios han puesto de manifiesto que la evaluacion de material
didactico de creacion artesanal es una de las asignaturas pendientes de la practica
docente ordinaria (Cabero, 1990; Barroso, 1998; Gémez del Castillo, 1998; Amoros, 1999;
Cabero y Duarte; Ortega, 1999; 1999; Ortega y Fuentes, 2001; Ballesta y Guardiola, 2002
y Ortega y Sevillano, 2006.

Pensamos, que a la hora de elaborar material didactico artesanal, el profesorado ha
de abrir su mente a la creatividad lo que, siguiendo las propuestas de De Prado (1988:
210), supone:

= Predisposicion a la rotura de estereotipos mentales.

= (Capacidad de asociacion multiple y remota, sobrepasando relaciones y estereotipos
establecidos.

» Habilidad para elaborar multiplicidad de ideas, figuras, sensaciones, imagenes,
sentimientos, respeto a un tema, objetivo o situacion (...)

» Facilidad para ver la realidad de modo nuevo e inusual (sensibilidad perceptiva).

» Facilidad para expresar con riqueza, viveza y colorido imagenes plastico-literarias.

* Propension a la sensibilidad y expresividad emotiva.

» Tendencia a la manifestacion del movimiento y la accion en expresiones plastico-
literarias, a ver la realidad en proceso dinamico mas que estatico.

» Agudeza para concebir relaciones que provocan cierta alegria y sorpresa,
elementos basicos del humor.

Par ello, conviene concebir el proceso creativo secuenciandolo en cinco etapas:

1. Preparacion: familiarizacion con el problema o tema en cuestion (recogida de
materiales, datos, ideas, etc.)

2. Incubacion: visualizacion del problema para relacionarlo inconscientemente o

sistematicamente con otros parecidos...
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3. Comprension intuitiva: se ven claros todos los aspectos del problema.
4. lluminacion o inspiracion: se descubren soluciones y se inventan respuestas.
5. Verificacion: Aplicacion, comprobacion y evaluacion del producto, (adaptado de Del

Valle, 2005: 290-291).

Igualmente son iluminativas las propuestas de Gervilla (2003:94), cuando sugiere
orientar el proceso tecnoldgico-creativo integrando los pensamientos divergente y
convergente y buscando el pensamiento profundo; dialogando en grupo y desarrollando
una personalidad creativa caracterizada por la ausencia de egoismos, conflictos,

angustias, obsesiones y situaciones de stress.

2. Clic y JCic, un programa informatico para el

desarrollo creativo de material didactico

Clic es un conjunto de aplicaciones de software libre ideado que desde 1992, ha
favorecido la creacion de una ciber-comunidad de usuarios que crean e intercambian
materiales didacticos artesanales en diversas lenguas. Permite crear actividades de
asociaciones, de identificacién, de exploracion, de respuesta escrita, etc. en las que se
interconectan textos, sonidos, graficos y otros recursos multimedia.

Para Vidal, Rodriguez y Fernandez (2006), Clic, no es un lenguaje de programacion
estandar, sino una aplicacién de libre difusién y abierta para usos escolares (...) y que no
requiere de conocimientos especificos de informatica ni de programacién para su uso. Esta
aplicacién informatica ha sido traducida a siete idiomas y dispone de un banco intercambio
de materiales didacticos formado por mas de 100.000 actividades, disponibles en la web

del proyecto.
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En la actualidad, existe una nueva versiéon denominada JClic, desarrollada en la plataforma

Java, con codigo abierto y que funciona en diversos entornos y sistemas operativos. Esta

recoge diversas mejoras técnico-creativas tales como:

1.

2.

Posibilidad de usar entornos graficos de usuario ("skins") personalizables.
Posibilidad de incorporar graficos en formatos BMP, GIF, JPG y PNG.

Posibilidad de incorporar recursos multimedia en formato WAV, MP3, AVI, MPEG,
QuickTime y Flash 2.0, entre otros, asi como de GIFs animados y con
transparencia.

Introduccion de sonidos para reconocer acciones: hacer clic, relacionar, completar,
acertar, fallar, etc., configurables para cada actividad o proyecto.

Introduccion de generadores de formas (shapers) que controlan el aspecto de las
casillas de las actividades.

Incorporacién de mejoras en la creatividad visual tales como la posibilidad de
escribir cédigo HTML, de introducir estilos de texto, uso de gradientes y colores
semitransparentes, etc.

Aumento del numero de opciones de control de aprendizaje: limite de tiempo de
ejecucion, numero maximo de intentos, orden de resolucién, etc.

Tanto Clic como JClic permite crear cinco tipos basicos de actividades de

ensenanza-aprendizaje:

Los rompecabezas que plantean la reconstruccion de una unidad de informacion
grafica, textual, sonora, o combinada, que se presenta inicialmente de forma
desordenada.

Las asociaciones que pretenden el descubrimiento de las relaciones existentes

entre series de informacion.
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» lLas sopas de letras y los crucigramas son variantes interactivas basados en la
localizacion de palabras escondidas.

» Las actividades de textos escritos y visuales.

3. Evaluacion creativo-tecnoloégica de materiales

didacticos para segundo ciclo de Educacion Infantil

Seguidamente, presentamos los resultados de la evaluacién de un conjunto de materiales
didacticos artesanales elaborados por el alumnado de tercer curso de la Diplomatura de
Magisterio (especialidad de Educacion Infantil) concebidos como practica final de la
Asignatura de Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion. Se elaboraron en pequefio
grupo, tras realizarse un estudio tedrico-practico de la morfo-sintaxis, semantica y
pragmatica de los lenguajes visual, sonoro y audiovisual, y un analisis de las posibilidades
y limitaciones de este software educativo como herramienta de atencion a la diversidad.

En total se expusieron publicamente 32 producciones multimedia, cuya tematica fue
la iniciacion a la lectura, destinadas al ultimo afio de Educacion Infantil. Para su evaluacién
se us6 una escala de elaboracion propia en la que se definieron 118 indicadores de
calidad, que se valoraron con los siguientes rangos: 1= nada, 2= muy poco, 3= poco, 4 =
bastante y 5 = mucho. La primera dimensién de la misma hace referencia a la adecuacion
al curriculum, a las caracteristicas del alumnado y al contexto educativo, y esta
compuesta por 34 items cuyas puntuaciones medias aparecen reflejadas en la siguiente

tabla:
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1. Adecuacion a los objetivos de la etapa educativa elegida...........coooiiiiiiiiiiiiiiiinnnn 3.8
2. Adecuacion a los objetivos del drea curricular elegida...........ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiinan. 39
3. Adecuacion a las caracteristicas psico-evolutivas de los destinatarios.....................3.2
4. Adecuacion a los intereses/necesidades de 1os destinatarios........c..oeveeueeieeeinanenennn 2.9
5. Posibilidad de adaptarlo a alumnado con necesidades educativas especiales.............2,1
6. Posibilidad de adaptarlo a alumnado con capacidades relevantes................cooeeenin 3,1
7. Posibilidad de utilizacion personalizada............oooiiii i e e 2.8
8. Capacidad de motivar aprendiZajeS......oue it iu ittt et e et eie e aa e aeaae e e 32
9. Capacidad de HUSIONAT. .. ...ttt it it e et e et et et eee e et eea e n e 3.0
10. Capacidad de despertar alegria. ... .....ouuitiie ittt i et e e 23
11. Capacidad de conectar con las ideas y eXperiencias previas........ocoveeeiiiieinsineannnnns 24
12. Adecuacion como material de reiUeIZ0. .. ittt it i et et et et e e 2.7
13. Adecuacién como material de ampliacion de contenidos curriculares...............ooeeeee. 2.8
14, Favorece 1a creatividad. .. .. ouuie ittt ettt it et et e et e ee et et et et ean e et aananean 2,6
15. Potenciacion de la capacidad de analiSis........o.oouiiuiiii i e e 2.8
16. Potenciacion de la capacidad de SInteSIS.....c..iuiriiiiiiiis cirii i e e e e 2,2
17. Potenciacion de la capacidad de InducCiOn.........ouiiii ittt e ee 1.9

18. Potenciacion de la capacidad de deducCion.........o.oviiiiiiiiiiiiiii e e 2.8

19, Potenciacion de 1a M Oria. oottt ittt e e e et et et et en eanaas et aa e aaas 2.5
20. Favorece el estilo cognitivo de independencia de campo.......coovvviiiiniiiianiieaneaniann 2,2
21. Favorece el pensamiento diVerZente. .. ... it ittt it et e ettt et ae ereiaetaaeeiaaaneas 2,9
22. Favorece las capacidades PerCePtIVaS. ... ittt i et it et ie et cae e it ean e anaaans 3.2
23. Favorece la capacidad grafomotriz.........oooiiiii i e 1.4
24. Favorece la coordinacion Oculo-manual..........oiuiiiiiiiiiiiieiit it et i eeea e einanns 2,1
25. Favorece el autoaprendiZaje. .. .. ooout it it it cet et et e et e e et e e e an 2,8
26. Potenciacion del inter-aprendizaje... .. ...o.oiie it ittt i e e 1.3
27. Creacién de esquemas anticipatorios de lectura de imagen.............cooeiuiiiiiiiinnan 1,9
28. Favorece 1a auto-SUPEIACION. .. ... it ittt it et s et e e e e eeeae e e et aenae s et aaas 34
29. Favorece la correccion de aprendizajes rrOn@0S. .. .. e euscuinvieieraenaesaenianaaneansans 3.5
30. Favorece la capacidad CritiCa........ouiiuiiu it it et et e e e e areeieea eaas 1.5
31. Favorece el desarrollo psico-afectivo. ..ot 1,6
32. Favorece la educacion ética y Moral.........oooiiiii ittt it e ie e e iieaa 1.9
33. Favorece la colaboracion familia-escuela........oovvie it i i e e e 1.4

34 Favorece el desarrollo de 1a auto-conflanza. .. .......vuueuieiir ittt ieeieeeennn 3.4

En esta dimension, 3 items presentan puntuaciones superiores a 3, alcanzando un
nivel medio. La adecuacién de los objetivos del multimedia a las finalidades de la
Educacién Infantil y al area de conocimiento seleccionada, son los que mas alta
puntuacion consiguen.

Diecisiete items obtienen puntuaciones medias entre 2 y 3, lo que apunta que los
indicadores contenidos no han sido tenidos en cuenta suficientemente a la hora de
guionizar y desarrollar el multimedia.

Finalmente, cuatro indicadores no superan la puntuacién media de 2 lo que

demuestra que han sido reflejados escasamente en el disefio y desarrollo del programa.
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La dimensién segunda de la pauta de evaluacion hace referencia a la correcta utilizacion
del lenguaje escrito, visual, grafico, sonoro y audiovisual, y estd formada por 55 items
agrupados en cuatro ambitos. El primero hace referencia a la calidad en el uso didactico-
comunicacional del lenguaje visual estatico y grafico, siendo las puntuaciones medias

obtenidas las siguientes:

33. Adecuada seleccion de 108 teXt0S VISUAIES. .ttt it i et ie e et et et et e e nain 3,1
34. Aplicacion adecuadamente la morfo-sintaxis del lenguaje visual..............oeieel. 2.4
35. Aplicacion adecuada la semantica visual...... ... e 2,5
36. Aplicacion adecuada de la pragmatica visual...... ..o e 2.8
37. Aplicaciéon adecuada de la dindmica del contraste...........ooooiiiiiiiiiiiiiiiiii i 3.2
38. Aplicacion adecuada de la dinamica equilibrio-atraccion visual.............cooiiinn. 3.1
39. Aplicaciéon adecuada de las relaciones teXto-IMagen........ocvuiiiieiinianineariniianann 3.2
40. Utilizacién adecuada de la capacidad afectivo-seductora de la imagen.................. 2,5
41. Utilizacién adecuada de la funciéon motivadora-evocadora de la imagen................. 2.1
42. Utilizacién adecuada de la funcion descriptivo-analizadora de la imagen................2,7
43. Utilizacién adecuada de la funcién informativo-simplificadora de la imagen........... 2,5
44, Utilizacién adecuada de la funcién comparativa de la imagen.............cooviiiiiinian, 2.1
45. Utilizacién adecuada de la interaccion imagen-sonido-locucion............ccooeiennennn. 1,6
46. Capacidad comprensiva de las metdforas visuales..........o.ooiiiiiiiiiiiiiiiiiii i ieene 1.7
47. Favorece la sensibilizacion estetiCo-VISUal. .. ...oiii ittt ittt ettt eeieieeenen 1.9
48. Favorece 1a educacion EtiCo-VISUAL. .. ..ottt et et e et et areaeaaan 1,7
49. Favorece el desarrollo de la creatividad visual y grafica.........ccooieiiiiiiiaiiinnnnn.. 1,8

Cuatro de los dieciséis items alcanzan puntuaciones medias superiores a 3
destacando los indicadores alusivos a la seleccion de textos visuales, a la aplicacién de la
dindmica del contraste y del equilibrio-atraccion visual y a la adecuada relacién texto-
imagen, lo que induce a pensar que las pantallas han sido creadas con cierta correccidn
sintactico-visual.

En cambio, las puntuaciones medias de 7 indicadores se situan entre 2,4 y 3, lo
que subraya el bajo dominio que de ciertas variables del lenguaje visual poseen los

autores del material.
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Finalmente, 5 indicadores alcanzan medias inferiores a 2, lo que indica que no han
sido tenidos en cuenta en el desarrollo del multimedia, destacando la escasa capacidad
para favorecer la sensibilizacion estética, ética y creativo-visual.

El segundo ambito de esta dimension valora la calidad en el uso didactico-
comunicacional del lenguaje sonoro y la locucién. Hay que sefalar que sélo en un 21,8 %
(7) de los multimedia se ha incorporado sonido y en un 18,7% (6) locucion. Esta
compuesto por once indicadores, diez de los cuales alcanzan puntuaciones medias muy

bajas, tal como muestra la tabla adjunta:

50. Adecuada seleccion de los fragmentos SONOTOS. ... .ooiiuiiii it i i e e 1,9
SI. Calidad e 18 JoCUCION . ..ttt it ettt et et et e et et et et et e e et e e aetae aa e e et aaaean 2,1
52. Utilizacién adecuada del sonido y la locucién para transmitir informacioén...............3,2
53. Utilizacién del sonido para evocar ideas, pensamientos y sentimientos................... 1,2
54. Utilizacién del sonido para recalcar lugares, ambientes o acontecimientos. ............. 1.6
55. Utilizacién del sonido como Identificador de personas 0 SUCESOS.......ccuvvvivirinnnn. 1.3
56. Utilizacion del sonido para rememorar otros escuchados anteriormente................... 1.9
57. Utilizacién del sonido para unir escenas 0 acoONteCimMIentos.......ocviivieiiriiiinianianenns 1,8
58. Utilizacidn del sonido para producir efectos especiales..........coooviiiiiiiiiiiiiiiiinn 1,2
59. Favorece la sensibilizacion estético-SON0Ta. ... .. oiuiiii it it ce et eeiiae e 1.4
60. Favorece ]a educacion E1IC0-SOMOIA. .. uu iin s ittt et ten e et eetaeeaee e e et cariannsans 1,3
61. Favorece el desarrollo de la creatividad SONMOFA. .. ..ovveirn it it et e e teiieeaaaens 1,2

De ellos, destaca por alcanzar una puntuacién sustantivamente mayor el indicador
que hace referencia a la utilizaciéon adecuada del sonido y la locucion para transmitir
informacion.

El tercer ambito valora la calidad de uso del lenguaje escrito y esta compuesto por

diez indicadores cuyas puntuaciones se reflejan en la siguiente tabla:
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62. Calidad en la composicion de teXt0S ESCIItOS. ...t uin ittt et cii it e ieeieieeaae e 29
63. Lenguaje esScrito Claro ¥ COMCIS0. .. ittt ittt et et et eie e e et teee s e e e aie eaaean s 3,1
64. Adecuada correspondencia de cada frase conuna idea..........cooiiiiiiii i i 2.8
65. Adecuacion de los textos a la capacidad comprensiva de los destinatarios................. 3.4
66. Adecuacion del tamano de la fuente (legibilidad).........coooiiiiiiiiiiiii i 3,6
67. Adecuado contraste entre el tipo, grosor y tamano de la fuente y el fondo................ 3,7
68. Calidad en la transformacion isomorfica texto-grafico..........ooooiiiiiii i 1,2
69. Coherencia teXto eSCrItO-TMABEN. ... ..ttt ittt iiaiie it e e ceieie et een e saaaiinas 3.6
70. Favorece la sensibilizacion ante la estética del teXto eSCrito. . ..o veieiieiiie i ieiinnnns 2,1
71. Favorece la reflexion ética sobre 10s teXt0S eSCritOS. ..o it iie it it it eeieitiaeas 1,3
72. Favorece el desarrollo de la creatividad en la composicién escrita................ooe.e.... 1.8

La mitad de los indicadores adquieren puntuaciones medias superiores a 3, lo que
indica que han sido tenidos en cuenta con relativa frecuencia en el proceso creativo,
destacando el que hace referencia al adecuado contraste entre tipo, grosor, tamafno de la
fuente y fondo (3,7), y la adecuacion de los textos a la capacidad comprensiva del
alumnado de Educacion Infantil (3,4).

El cuarto ambito evalua la calidad del lenguaje visual dinamico y audiovisual. Es
necesario destacar que soélo un 18,7 % (6) de los multimedia elaborados incorporan videos
y un 6,2 % (2) animaciones. Estd compuesto por quince indicadores cuyos valores

aparecen a continuacion:

75, Calidad de 1A @I a i OmES. . ettt ettt et et ettt e e et et et et e en eanane ane e e eanaanaes 2,5
76. En el caso de usarse videos no artesanales, adecuada seleccion de los mismos............ 1,7
77. Adecuacion del contenido de los videos a las caracteristicas de los destinatarios..........1.9
78. Necesidad y oportunidad de la insercion de videos y animaciones en el guidn............. 2,6
79. Calidad de 1os planos fIImICoS. .. ..uiii ittt et e e et e e e e e aeaes 2.9
80. Calidad del sonido videografico.......oo ittt ittt e e e e 2,6
81. Claridad de las ideas expuestas por los videos y animaciones.........coeveeevianiineiianinnns 3,1
QUE 10S ACOMPATMIAN. .. L.t ittt et e et i et e e et e e e e e e e s et e a s 3,5
QUE 108 ACOMPAMAIL .. ..ttt it et e e e e et et et e e e a s eh et aa e a s en s e a e 35
83. Los videos y animaciones inducen a imaginar..........o.uvuueeiieiariitiieiiniasienaesaeian 2,5
84. Los videos y animaciones inducen a la reflexion............ocooiiiiiiiii i 2,1
85. Los videos y animaciones inducen al pensamiento Creativo..........ouvveiiriereaisineiennnns 1,4
86. Utilizacion de la capacidad afectivo-seductora del video y las animaciones................1,8
87. Utilizacion de la funcién motivadora-evocadora del video y las animaciones...............2,7
88. Utilizacién de la funcién descriptivo-analizadora del video y las animaciones........... 2,5
89. Utilizacién de la funcién informativo-simplificadora del video y animaciones.............2,7
90. Utilizacién de la funcién comparativa del video y las animaciones..............ccoevveeee 1,3
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Hay que resenar, que 10 de los 15 items alcanzan puntuaciones entre 2,5y 3,5 lo
que refleja un moderado y adecuado uso de las caracteristicas comunicativas del video y
las animaciones.

La tercera dimension del cuestionario indaga sobre la organizacion y funcionalidad
tecnoldgico-didactica del multimedia, estando compuesta por 27 items cuyas puntuaciones

expresamos a continuacion:

91. Permite cambiar, suprimir o afladir problemas...........oooiiiiiiiiiiiiiiiiii 3.7
92. Permite adaptar el nimero de actividades que se proponen para cada ejercicio.......... 3,5
93. Los ejercicios poseen distintos niveles de dificultad.............cooooiiiiiiiiiii i, 2.1
94. Los ejercicios poseen distintos itinerarios de resolucion.............ooviiiiiiiiiiiiiieninnn 1,3
95. Se presenta la posibilidad de rectificar el itinerario de cada alumno....................oe. 1,2
96. El multimedia informa sobre la utilizacion realizada por cada usuario..................2.6
97. El multimedia almacena los resultados de todos 10s €Jercicios.......coovvviiiiininiinnn 34
98. El multimedia almacena los datos de cada repeticion..........ovviiiiiiiiiiiiiiiniiniannn. 3,5
99. El programa define con claridad los esquemas de presentacién de actividades...........3,7
100. El programa propone un namero de actividades suficiente para cada objetivo........... 2.4
101. Las actividades son adecuadas a los contenidos propuestos..........oevveieiiiiiinininnnn 3.2
102. Los conceptos fundamentales se repiten en el planteamiento del problema................. 3,1
103. El multimedia tiene suficiente dUracCion ..o et it e e e et et i ee caeeeteannaan 2.5
104. Los ejercicios tienen una duracion adecuada...........ooviiiiiiiiiiiiiniieineienescrennnes 3.4
105. La frecuencia de los ejercicios es ajustada a su dificultad...............ooooiiiiiiiininnn 2,6
106. El nimero de intentos permitido €s apropiado..........vuiiiriiiiii e iiiiiiiieiaeesaaans 3,6
107. Se presentan ejercicios de entrenamiento y luego de evaluacion.............oooevvinnnnne 2,1
108. Se presentan ejemplos y ayudas adecuadas.........ooviiiiniieiiriiiiii it 23
109. El alumno puede solicitar un ejemplo cuando 1o necesite.........coevviiiiiiiiiiiiinnininn. 1,7
110. Existe un mapa de actividades que oiente al usuario sobre los que hace.................. 1,2
111. El usuario puede revisar 1as InStriCCIONES. .. ouu ittt it it iie i cetietaie e eneaann s 1,3
112. El usuario puede revisar €JerCiCIOs PrEVIOS. .. .uuuie vie it van et etaiaisaeniin eniananeaneaeanns 1.4
113. Es facil volver al ejercicio anterior, Ca50 NECESATIO. ... utuiniieenrierrs e ainianansiianas 3.8
114. Se da Informacion SODIE 108 @0 IerTOS. .. it ittt e e e et e it et e et et as et eanan 3.7
115, Seavisa de 108 fallos. .. ..o e e e 3.8
116. Se explican los errores y la forma de evitarlos..........c.ooiiiiiiiiii i i 2,3
117. El multimedia permite rectificar quedando registrados los intentos.............ccoeeinin 3.8
118. Es facil volver ala pagina de INICI0. . ... uiuuiniitiiit it it it ie et e aieieaeiaeeiane eaaes 3.8

La mitad de los items alcanzan puntuaciones medias superiores a 3 lo que indica

que, tanto el programa elegido para maquetar, como las decisiones tomadas en la
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“guionizacion”, son acertados para conseguir aceptables niveles de eficiencia organizativa

y funcional del mismo.

4. Conclusiones

1. El programa JClic permite desarrollar creativamente materiales didacticos
artesanales para la introduccion a la lectura en Educacion Infantil, ofreciendo
opciones variadas de para crear actividades interactivas con imagenes, sonidos,
videos y textos.

2. Los programas multimedia artesanales elaborados por el alumnado de tercer curso
de la Diplomatura de Magisterio (especialidad de Educacién Infantil), tienen en
cuenta moderadamente en su disefio la adecuaciéon al curriculum de esta etapa
educativa, a las caracteristicas del alumnado y al contexto educativo en el que van
a utilizarse.

3. Tales programas se han disefiado teniendo en cuenta ciertas normas relativas a la
morfosintaxis, semantica y pragmatica de los lenguajes escrito, visual, grafico,
sonoro y audiovisual, si bien se ha hecho escaso uso del sonido, la voz, el video vy
las animaciones en tales producciones.

4. La organizacion y funcionalidad tecnoldgico-didactica de los multimedia creados es,
en términos generales, aceptable, adecuandose en general a las capacidades
perceptivas, manipulativas e intelectivas del alumnado de Educacion infantil a quien
van destinados.

5. El disefo y elaboracion de este tipo de materiales didacticos desarrolla la

creatividad y el trabajo colaborativo entre el profesorado.
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