CLIC 2.0: Un entorno para el desarrollo de actividades
educativas multimedia

Introduccioén

Una buena parte de los contenidos procedimentales del curriculum educativo consisten en
relacionar, identificar, distinguir, memorizar, observar, ordenar, clasificar, completar,
explorar... conceptos, palabras o ideas. Las actividades y gercicios que se plantean
habitualmente a los dumnos se basan en este tipo de acciones, que deben redizar en su
cuaderno o en unahojade gercicios.

El ordenador ofrece la posibilidad de plantear este tipo de actividades utilizando textos,
gréficos, sonido 0 animaciones, en un medio interactivo capaz de gjustarse d proceso de
gorendizge individua de cada aumno.

El programa Clic 2.0 es un entorno abierto pensado para ofrecer alos educadores la
posibilidad de preparar pagquetes de actividades adaptadas a las necesidades de sus
aumnos. El mismo entorno Srve para crear las actividades y para gecutarlas.

Puede ser utilizado en cuaquier &rea (lenguas, mateméticas, misica, ciencias...) y, dado que
presenta unainterfaz de usuario my sencilla, su uso puede ser adgptado a cudquier nive
educativo, desde la educacion infantil hastad bachillerato.

Tipos de actividades

El programa permite crear y gecutar ditintos tipos de actividades: asociaciones,
rompecabezas, actividades de exploracidn, de respuesta escrita, de identificacion, sopas de
letras y crucigramas. El contenido de todas estas actividades puede ser textud o gréfico, y
pueden incorporar también sonidos, archivos musicaes, animaciones 0 secuencias de video
digitd.

Una preocupacion basicaen d proceso de desarrollo de Clic hasido € smplificar
maximo & mecanismo utilizado para crear o modificar las actividades. Se ha descartado €
recurso a"scripts' o lengugjes interpretados, y las condiciones de g ecucidn de cadatipo de
actividad se fijan mediante ventanas de didogo. Este sstema permite que cuadquier
educador con los conocimientos bésicos de un usuario de Windows pueda crear las
actividades didacticas que considere mas convenientes para sus a umnos.

Acompafiad programa una amplia documentacion interactiva que explica paso a paso
como se ensamblan |os digtintos ingredientes que intervienen en las actividades, y como
encadenar digtintos gercicios en un paquete. También se incluyen unas actividades de
gemplo queilustran las digtintas posibilidades del programa.

Seguimiento del progreso del usuario

El programa permite llevar un seguimiento estadistico de la actividad redizada por €
aumno. En funcion de los resultados obtenidos en una secuencia de actividades se puede



forzar un encadenamiento automatico a un segundo paquete, qué plantee un nivel de
dificultad inferior o superior d que se acaba de redizar.

Integracion de recursos multimedia

Laintegracion de recursos multimedia en |as actividades es también muy smple. Basta.con
indicar e nombre de archivo de sonido, la secuencia de video, € archivo MIDI o la pista
de CD-Audio en lacasilla donde deseamos que seainterpretada.

Conexiéon con modulos externos

El programaimplementa un interfaz de comunicacion con modul os externos que permite
crear librerias DLL parala generacién automética de actividades. Un g emplo de esta
funciondidad la encontramos en é médulo ARITH2, que genera actividades de cdculo
mentd. En € momento de crear la actividad debemos indicar que tipo de operaciones
deseamos, que limites fijamos alos operandos 0 d resultado, y la posicion de laincognitaen
las expresiones. A partir de ahi, € programa generara a eatoriamente gercicios distintos que
se gusten alas condiciones fijadas.

Campos de aplicacion

Clic puede ser utilizado como soporte de actividades en diversas areas y niveles educativos.
Apuntamos agui dgunas ideas sobre posibles campos de aplicacion:

Educacion infantil

Lautilizacion de un interfaz totalmente gréfico, basado en la activacion de iconos mediante
el ratdn, hace que Clic sea un soporte vadido parad desarrollo de actividades dirigidas a
edte nivel educativo. En los paquetes de demostracion se incluyen agunos gemplos.

Pueden programarse actividades de asociacién smple de imégenes'y sonidos,
reconocimiento de formasy colores, empargjamiento de imagenes iguales o parecidas,
reconstruccién de rompecabezas con pocas piezas, actividades de soporte ala pre-lectura,
y de introduccion precoz de lenguas extranjeras.

Lautilizacion de ordenadores con pantalatéctil es especidmente indicada parala
redlizacion de actividades Clic en este nivd.

Educacién primaria

Clic puede ser especidmente (til en € ciclo inicid de educacion primaria como soporte para
actividades de lecto-escritura: asociacion sonido-grafia, paabra-imagen, texto-imagen, y de
gercitacion de lamemoriavisud y auditiva que esimprescindible en este proceso de
gorendizgje. En este ambito puede también plantearse la redlizacion de crucigramas
sencillos, ordenacion de textos, etc. En los ciclos medio y superior pueden plantearse



gercicios de ortografiay morfosintaxis. declinaciones verbaes, género y nimero...

También pueden plantearse actividades de soporte a gprendizgje de las mateméticas, como
reconocimiento de formas geométricas, resolucion de problemas sencillosy, especidmente,
cdculo mentd.

Las actividades de asociacion y de identificacion pueden ser Utiles parareforzar conceptos
relaivos alas areas de ciencias socides y naturales: locdizar accidentes geograficos,
locdidades y paises en los mapas, asociar propiedades fisicas a materiaes, etc.

Son especid mente interesantes las posibilidades del programa en € &eade misica
identificacion de ritmos, tondidades, tiempos, estilos musicales...

Ensefianza Secundaria Obligatoria

Muchas de |as actividades descritas para la educacion primaria son gplicables también alos
niveles de ESO, adaptando los temas'y niveles de dificultad alas caracterigticas y
necesidades del proceso de aprendizaje de los aumnos.

El programa puede servir como plataforma para actividades de literatura, dgebra, quimica,
historia, misica, lenguas extranjeras, educacion ambientd...

En este nivel puede plantearse también la posibilidad de que sean los dumnos quienes
elaboren gerciciosy juegos, dada la sencillez del mecanismo de creacion y modificacion de
actividades.

Educacién especial y compensatoria

El programa puede fecilitar @ disefio y la secuenciacion de actividades de aprendizgje
adaptadas alas neces dades especificas de cada aumno.

Lautilizacidn de recursos sonoros puede ser especia mente interesante paralaintervencion
en logopedia. Clic puede utilizarse como soporte paratests y pruebas de evaluacion y
diagndgtico, facilitando € control de la actividad redizada por € usuario.

Disponibilidad

El programa Clic obtuvo d primer lugar en la convocatoria de Premios a Programas
Educativos para Ordenador convocados por € Ministerio de Educacion y Cienciaen 1992.
Fue editado y distribuido alos centros participantes en € Proyecto Atenes, y puede ser
consultado en todos los Centros de Profesores (CEPS).

El Programa de Informética Educetiva (PIE) dd Departament d'Ensenyament ha editado
también la verson en cataldn de Clic 2.0. Se encuentraen € CD-ROM "Sineraen Disc
1995", que fue digtribuido gratuitamente con la revista " Cronica dEnsenyament” de mayo-
junio de 1995. Puede ser consultado en todos los Centres de Recursos Pedagogics (CRP)
de Catduiia.



En & CD-ROM mencionado anteriormente (Sinera en Disc 1995) seincluyen mas de mil
actividades Clic redlizadas por distintos equipos de educadores. Tratan temas diversos, que
van desde las aves del Deltadel Ebro hasta gercicios de misica, pasando por actividades
de literatura espafiola, lengua catalana, geografia descriptiva dd mundo, mateméticas,
arquitectura... y un paquete de actividades para alumnos de educacion infantil.
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