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Son activitats pensades per al Cicle Inicial de Primaria, pero en part també es po-
den utilitzar a finals de I'Educacid infantil i a I'inici del Cicle Mitja. També les poden
realitzar alumnes amb necessitats educatives especials.

Arees: )
Son activitats de I'Area de Matematiques.

Tipologia :

Aquest material no és una unitat de programacio, €s un seguit de paquets d'activi-
tats de Numeracio a realitzar amb el Clic 2.0 que es poden incloure en les unitats
de programacio6 de I'Area de Matematiques de cada escola.

Resum:
Diferents paquets d'activitats de Numeraci6 per al Cicle Inicial amb el Clic 2.0 per
treballar els seguents aspectes:
Nombre natural
Numeracié en base deu: unitats, desenes i centenes
Composicié i descomposicié de nombres
Equivaléncia entre nombres. Inclusio i ordre dels nombres
Grafia dels nombres
Comparacié de nombres (<, =, >)
Organitzaci6 dels continguts

L'organitzacio dels continguts és disciplinaria, ja que incideixen totalment en I'Area
de Matematiques.
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Introduccio

A patrtir de la Reforma Educativa es recomana com a metodologia didactica oferir
a l'alumnat un ventall ampli de situacions diferents d'ensenyament-aprenentatge.
Aix0 ha de facilitar el procés particular de cada infant, fent possible que entre

aguestes situacions diverses, trobi la més adient a ell.

Aquestes activitats de Numeracié per al Clic 2.0 pretenen aix0, ser una situacio
més en aquest procés d'ensenyament-aprenentatge de la matematica al Cicle
Inicial de Primaria.

Pensem que utilitzar I'eina informatica, i concretament el Clic 2.0, confereix a
I'activitat unes caracteristiques particulars que la justifiquen:

* El plus de motivacié que encara representa per als alumnes treballar amb
l'ordinador.

* La comoditat que representa per l'alumnat el resoldre exercicis sense
necessitat d'escriure en un paper, clicant i arrossegant o teclejant. Aixo
facilita que I'alumne se centri en el que és essencial a l'exercici.

* La possibilitat que cada infant treballi al seu ritme i, fins i tot, segons el seu
nivell.

* La possibilitat que l'alumnat detecti I'error comés i el pugui corregir al
mateix instant. Aquest avantatge, pero, es pot convertir en un inconvenient;
sovint els infants utilitzen, si el programa els ho permet, el tempteig sense
reflexié per trobar la solucié. Aixo ens obligara a cercar diferents estrategies
per tal d'evitar-ho al maxim.

* La possibilitat que cada infant comprovi immediatament el grau d'assoliment
dels objectius de cada activitat (Autoavaluacio).

* La possible interaccio entre els dos o tres infants que realitzen l'activitat en
el mateix ordinador.

* Les progressives destreses informatiques que l'alumne va adquirint i que li
seran utils en posteriors activitats informatiques més complexes.

Dependra molt de com s'integrin aquestes activitats al Curriculum de I'Area de

Matematiques de cada escola, que el profit que se'n tregui sigui un o un altre.

Aix0, pero, és funcié de cada equip de mestres de Cicle Inicial. Nosaltres podem

donar suggeriments generals; pero el qué fer, com i quan, depen totalment de la
realitat de cada escola.

A I'hora de determinar el tipus de lletra que utilitzariem en aquestes activitats hem
optat per utilitzar la lletra lligada (Script) en aquells paquets que pensem que es
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realitzaran al 1r nivell del Cl, i la lletra d'impremta en la resta. Hem pres aquesta
opcid perqué pensem que és el que es fa encara a la majoria d'escoles.

Malgrat hem elaborat aquest material curricular pensant amb el Cicle Inicial, cal
tenir present que també pot ser Gtil a Educacidé infantil i al Cicle Mitja, aixi com a
l'alumnat amb necessitats educatives especials.

Pensem que és un material revisable i ampliable. De fet encara no I'hem pogut
experimentar gaire, en aix0 estem ara i esperem, d'aquells que I'experimentin,
qualsevol tipus de comentari, critica o suggeriment. Per qualsevol suggeriment,
opinid, etc. podeu adrecar-vos al CEIP Rta. Maria de Cervelld, C/Comtes de
Cervell6 s/n, 08758 CERVELLO, o a través de la xarxa XTEC a l'adreca
sjunque@pie.xtec.es
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Curriculum
AREA DE MATEMATIQUES*
PRIMER NIVELL DE CONCRECIO

Objectius generals

1. Valorar les matematiques com a eina Gtil per comprendre el mén que I'envolta i
per actuar sobre el seu entorn immediat.

3. Utilitzar els llenguatges verbal, visual i simbolic per a descriure, representar i
comunicar situacions i experiencies reals o simulades, i també per interpretar-les.

4. Usar habitualment el calcul mental o mitjans técnics (calculadora, ordinadors)
selectivament, amb preferéncia sobre el calcul escrit.

9. Utilitzar les matematiques que coneix per provar de resoldre problemes i
situacions diverses triant, d'entre els recursos que té, el que consideri més adient i
explicant-ne l'eleccio.

! Referéncies textuals del primer nivell de concrecié del Curriculum i de I'exemple de segon nivell de
concrecid publicat pel Departament d'Ensenyament.
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Continguts

Procediments

2. Relacions i comparacions

2.3. Ordenaci6 i classificacido a partir de criteris que expressin relacions entre
elements.

3. Analisi, estimacio i tempteig
3.2. Recerca del resultat temptejant més d'una solucio.

3.3. Verificacio del resultat i modificacié, si cal, de la prediccié a partir de l'error
observat.

4. Utilitzacio de llenguatges matematics

4.1. Coneixement i Us dels codis i vocabulari matematic ( xifres, unitats de
mesura, signes, etc.).

4.2. Expressio de relacions, fets i accions propis de les matematiques mitjancant
els noms, els signes i els simbols que els designen.

4.4. Us de recursos tecnoldgics per representar procediments, fer grafics,
simulacions i resoldre problemes.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals
1. Nombres naturals. Operacions

1.1. Valor cardinal del nombre i posicional de les xifres.

1.2. Addicio, subtraccid, multiplicacié i divisio.

Actituds, valors i normes
1. Interrogacié i investigaci6 davant de qualsevol situacio, problema o
informacio contrastable.

3. Recreacid mitjancant |'Us d'elements ludics que comportin un treball
matematic.

4. Organitzaci6 del treball: plantejament, resolucio, verificacio dels resultats i
valoracié de llur significat.
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5. Valoracié positiva del propi esforc per arribar a resoldre una situacio
matematica.

6. Consideracio de I'error com estimul per a noves iniciatives.

7. Adquisicio d'una progressiva autonomia en la recerca d'ajuts, d'eines, com
també en la valoracio del propi treball.

Objectius terminals

1. Distingir el valor cardinal d'un nombre del lloc que pot ocupar en una serie
donada.

2. Comprendre el valor posicional de les xifres per poder escriure els nombres de
forma plinomica.

5. Aplicar la descomposicié de nhombres en suma i producte, o d'altres propietats
gue ajudin a operar mentalment.

12. Llegir, escriure, representar i ordenar nombres naturals, nombres fraccionaris i
nombres decimals.

13. Estimar una quantitat a partir de I'observacié i de la reordenacié dels elements.

SEGON NIVELL DE CONCRECIO

Continguts

Procediments
Observacid, manipulacio i experimentacio
1. Accions preparatories de les operacions fonamentals.
2. Composicié i descomposicio de nombres.
Relacions: comparacio, equivaléncia i ordre
3. Relacions d'equivaléncia i d'ordre entre nombres.
Analisi, estimacio6 i tempteig.

4. Estimacio d'una quantitat d'elements ( amb nombres inferiors a 30) a partir de
l'observacio.

5. Prediccio aproximada del resultat d'operacions.

10
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Utilitzacié de llenguatges matematics
6. Expressio de la serie numerica de forma verbal i simbolica.

7. Utilitzacié6 de fletxes, diagrames i simbols d'operacions i de relacions
numeriques.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Nocions basiques

1. Nombre natural.

2. Numeracio en base deu: unitat, desena i centena.
Equivaléncia i ordre

3. Equivaléncia entre nombres.
4. Inclusio i ordre dels nombres.
Transformacions: operacions

6. Addiccio.

9. Partici6 en dues parts iguals.
Representacions

10. Grafia dels nombres.

11. Simbols de les relacions d'igualtat, desigualtat, superioritat i inferioritat, i de les
operacions d'addiccio, subtraccio i multiplicacio.

Actituds, valors i normes

2. Recreacid, mitjancant I'is, d'elements ludics que comportin un treball
matematic.

3. Interés per l'intercanvi d'informacions, argumentacions, experiencies, etc., amb
els companys i les companyes i els professors i les professores.

4. Valoracié positiva del propi esfor¢ per arribar a resoldre una situacio
matematica.

5. Consideracio de l'error com a estimul i element informatiu per a noves
iniciatives.

11
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Activitats d'ensenyament - aprenentatge

DESCRIPCIO DE LES ACTIVITATS

Son 9 paquets d'activitats de numeracié ordenats per grau de dificultat. En el
conjunt d'aquests paquets hi podem trobar les seglients activitats:

+ Relacionar un dibuix amb la quantitat corresponent, o escriure la quantitat
+ Relacionar uns nombres amb els seus nhoms

+ Trencaclosques de memoria amb nombres (xifres i noms)

+ Llegir el nom dels nombres i escriure’ls amb xifres

+ Copiar el nom dels nombres

+ Ordenar de petit a gran o de gran a petit una serie numerica

+ Escriure el nombre anterior i el posterior

+ Activitats de relacio entre unitats, desenes i centenes

+ Relacionar una quantitat amb la seva descomposicié en sumes o en unitats,
desenes i centenes. | a la inversa

« Establir la relacié >, < 0 = entre nombres
+ Relacionar un nombre amb la seva meitat i amb el seu doble

ESQUEMA GENERAL

El menu que dona entrada als diferents paquets ofereix les seglients opcions:

-0-9
-0-9
+0-25
+0-25
+25-50
+50-99

+ 100 - 200
+ 200 - 400
+ 400 - 999

Aquest menu obre els paquets d'activitats de numeracio referits a la série numerica
gue indica el propi menu.

12
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ORIENTACIONS DIDACTIQUES PER A LA SEVA REALITZACIO

.

L]

Aquestes sén unes activitats complementaries a d'altres que s'acostumen a
fer en el treball de I'Area de Matematiques. No té gaire sentit realitzar-les
deslligades del treball habitual d'aquesta area.

El primer dia que s'introdueixin aquestes activitats pot ser util fer-ne algunes
tots plegats davant d'algun ordinador. Amb grups poc nombrosos (15-16)
aixo és possible. Cal fer-los notar la necessitat de llegir i entendre la
consigna per tal de fer bé l'activitat.

L'agrupacio d'infants, tant si es fa com a raco o a l'aula d'informatica, ha de
ser de dos, maxim tres alumnes, per aparell. L'experieéncia ens diu que és
millor que siguin infants d'un nivell semblant. La interaccié és més rica i no
es produeixen problemes de diferents ritmes, esperes, impaciéncies...

S'ha d'aconseguir que els dos o tres infants que fan l'activitat estiguin sempre
actius, evitar que mentre un fa, l'altre espera el seu torn. Per aconseguir aixo
podem emprar diferents estrategies:
Un diu el que s'ha de fer, l'altre ha de dir si hi esta d'acord o no. Si hi ha
un tercer, aquest pot ser l'encarregat d'executar l'acci6. | aixi
alternativament.

Mentre un escriu, l'altre ha de mirar que no s'equivoqui i avisar-lo si ho fa.

Una limitacio que tenen algunes de les activitats de relacié és que es poden
resoldre per tempteig, sense necessitat de cap reflexid. No té cap interés
pedagogic el tempteig a l'atzar, altra cosa és el tempteig a partir d'una
elaboracid o reflexié propia. Per evitar que facin els exercicis per atzar cal
tenir-ho sempre present i emprar alguna estrategia:
Si, com hem dit abans, cada infant té una feina encomanada, és més
dificil que comencin a clicar perque si.

Podem comprovar com han fet els exercicis activant I'opcié "Informe de
la sessi6 actual" i segons el percentatge d'encerts, fer-los repetir algunes o
totes les activitats .

Es bo que entenguin el funcionament del marcador de la pantalla,

sobretot pel que fa a intents i encerts. Cal que vegin que utilitzem aquests
marcadors per veure com ho han fet, al final ells mateixos ho fan i es

comparen els resultats.

Els infants amb més dificultats en I'aprenentatge de la numeracio poden fer
un paquet diferent al dels altres i rebre una major atencié de I'adult.

13
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MATERIAL NECESSARI

Per poder fer aquestes activitats només cal un ordinador 286 o superior amb el
Windows i el Clic 2.0 instal-lats.

ACTIVITATS D'AVALUACIO

Com que aquestes activitats no s6n unitats de programacié, siné que han d'estar
incloses en les unitats de programacié de cada escola, les activitats d'avaluacio
seran les previstes per cada escola en les seves unitats de programacio.

El Clic 2.0, pero, ofereix diferents opcions que faciliten Il'avaluaci6o de les
activitats realitzades.

Intents-Encerts:

La relacio entre els intents i els encerts és sempre present durant tota I'activitat.
Aix0 pot ser util per a I'autoavaluacio dels infants de cada aparell. També permet
percebre en cada moment l'encert de cada grup en resoldre els exercicis i
intervenir si cal, ajudant-los, fent-los repetir, etc...

A partir de segon pot ser util fer un determinat paquet en qué cada grup, en un full
degudament pautat, han d'escriure els intents i els encerts que han fet en cada
activitat. Al cap d'un temps es repeteix el mateix paquet de la mateixa manera i
se'n comparen els resultats.

Informe de la sessi6 actual.

Aquest informe, obert en pantalla o impres, pot ser util per I'avaluacié dels infants,
perd també pot ser util comentar-lo amb ells, aixi com comparar els informes de la
mateixa sessio, repetida en dates diferents.

14
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